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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

         Рабочая  программа по курсу внеурочной деятельности «Юный дизайнер» разработана для обучающихся 7  классов, реализующего основную образовательную программу основного общего образования в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования  и составлена на основе программы: « Изобразительное искусство " Дизайн и архитектура в жизни человека" 7-10 класс учебник для общеобразовательных учреждений А.С. Питерский и Г.Е. Гуров; под ред. Б.М. Неменского - М.; Просвещение 2020 г.), рекомендованы Минобр. науки РФ к использованию в образовательном процессе в 2023-2024 учебном году.   Программа "Юный дизайнер" предназначена для детей в возрасте от 15до 17 лет с разной степенью одаренности, имеющих интерес к художественной деятельности и направлена на обеспечение дополнительной теоретической и практической подготовки по изобразительному искусству. Рабочая программа по внеурочной деятельности курса «Юный дизайнер» составлена в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта основного  общего образования и представляет собой вариант программы внеурочной деятельности. 

                     1.1. Общая характеристика курса внеурочной деятельности

                Программа «Юный дизайнер» предназначена для учащихся 7 класса и направлена на обеспечение дополнительной теоретической и практической подготовки по дизайну. 

      Курс внеурочной деятельности «Юный дизайнер» в общеобразовательной школе направлен на формирование художественной культуры учащихся как неотъемлемой части культуры духовной. В основу программы положены идеи и положения Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования и Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России.

    Актуальность данной программы обусловлена также ее практической значимостью. Дети могут применить полученные знания и практический опыт при выполнении творческих работ. В процессе изучения происходит понимание того, что дизайн и архитектура – это определённое миропонимание, отношение к миру, природе, вещам, самому себе – своему облику и образу жизни.
     Изучение конструктивных искусств прочно опирается на большой материал обучения архитектуре и дизайну (изображение на плоскости и в объёме, ,декоративная и конструктивная работа; обсуждение результатов коллективного творчества, в процессе которого формируются навыки учебного сотрудничества (оценивать свой вклад в деятельность и её общий результат) и индивидуальной работы на уроках; изучение художественного наследия; создание мультимедийных презентаций с использованием интернет - ресурсов; темы  занятий предполагают умение организовывать уроки-диспуты, уроки - творческие отчёты, уроки-экскурсии; Многообразие видов деятельности и форм работы с учениками стимулирует их интерес к предмету, изучению искусства и является необходимым условием формирования личности ребёнка. 

             Тематическим планом предусматривается широкое использование наглядных пособий, материалов и инструментария информационно-технологической и методической поддержки. 

     Курс разработан как целостная система введения в художественную культуру и включает в себя на единой основе изучение всех основных видов пространственных (пластических) искусств.          Курс внеурочной деятельности  " Юный дизайнер" имеет - " Духовно - Нравственное " направление. 

               Количество учебных часов курса внеурочной деятельности

Программа курса внеурочной деятельности « Юный дизайнер» в 7  классе рассчитана на 34 часа в год (1час в неделю), что соответствует примерной программе по изобразительному искусству основного общего образования и Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений Российской Федерации. 

                            Цели и задачи курса " Юный дизайнер"

Целью данной программы является: развитие индивидуальности каждого ребенка средствами взаимодействия различных форм основного и дополнительного образования в условиях обогащенной образовательной среды с многовариантным выбором. Формирование у школьников способности управления культурным пространством своего существования  в процессе создания и представления художественных произведений.

     Цель программы - формирование художественной культуры учащихся как неотъемлемой части культуры духовной.

    Задачи: 

1.
Обучение учащихся теоретическим и практическим знаниям; умениям и навыкам в области графического, дизайна, дизайне среды.

2.
Развитие стремления к углублению знаний. 

3.
Формирование интереса к эстетической деятельности. 

4.
Развитие образного мышления и творческой активности учащихся. 

5.
Формирование чувства коллективизма. 

6.
Создание комфортной обстановки на занятиях. 

7.
Развитие аккуратности, опрятности. 

 Формирование нравственно-эстетической отзывчивости рассматривается как педагогический процесс, направленный на развитие осознанного отношения детей к окружающему миру и умения выражать его как в словесной форме, так и художественными средствами. Учитель строит занятия таким образом, чтобы от урока к уроку школьники учились видеть в природе многообразие формы и цвета, ценить красоту простых, обыденных явлений.

Формирование нравственно-эстетической отзывчивости происходит не только в процессе восприятия окружающей природы, но и в ходе практической деятельности, при восприятии произведений художников (подлинники, слайды, репродукции), при обсуждении творческих работ одноклассников. В результате формирования эмоционально-оценочного отношения к работам одноклассников, к собственному творчеству принимает новые формы и художественно-творческая активность учащихся.

Формирование художественно-творческой активности учащихся в области изобразительной деятельности позволяет им раскрыться, овладеть различными приемами творческой деятельности. В этом возрасте для ребенка является проблемой с письмом, и преодолеть эти трудности поможет графическая работа карандашом, палочкой и тушью, углем и грифелем, работа в мелкой пластике, развивающая пальцы. Живописное освоение листа большого формата с помощью гуашевых красок и широкой кисти помогает раскрепоститься и учит легко работать кистью во всех направлениях, свободно координируя движения руки. Художественно-творческая активность детей не только направлена на создание творческого произведения, но и находит проявление в момент вынашивания замысла, в процессе обсуждения будущей работы.

   2.РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

2.1. В результате работы по программе «Юный дизайнер » обучающиеся должны :

· уметь анализировать произведения архитектуры и дизайна; знать место конструктивных видов искусства  в ряду пластических искусств, их общие начала и специфику; понимать особенности образного языка конструктивных видов ис​кусства, единство функционального и художественно-образных на​чал и их социальную роль;

· знать основные этапы развития и истории архитектуры и дизайна, тенденции современного конструктивного искусства;

· конструировать основные объемно-пространственные объекты, реа​лизуя при этом фронтальную, объемную и глубинно-пространствен​ную композицию; использовать в макетных и графических компо​зициях ритм линий, цвета, объемов, статику и динамику тектони​ки и фактур;

· владеть навыками формообразования, использования объемов в ди​зайне и архитектуре (макеты из бумаги, картона, пластилина); соз​давать композиционные макеты объектов на предметной плоскости и в пространстве; проектировать ландшафтный дизайн

· создавать с натуры и по воображению архитектурные образы гра​фическими материалами и др.; работать над эскизом монументального  произведения ; использовать выразительный язык при моделировании архитектурного ансамбля;

· стилизации натуральных форм живой и неживой природы и на этой основе развитие аналитических способностей, зрительной памяти, пространственных представлений, творческого воображения; 

·    доводить работу до полного завершения, через что прививается культура труда; 

· воплощать свои фантазии, выражать свои мысли; 

· составлять шрифтовые сочетания, композиции, узоры; 

· навыки в оформительской деятельности. 

.

            3. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

          Курс " Юный дизайнер " разработан как  целостная система  введения в художественную культуру и включает в себя на единой основе изучение всех основных видов пространственных пластических искусств - живопись, графика, скульптура; конструктивных - архитектура, дизайн. Они изучаются в контексте взаимодействия с другими искусствами, а также в контексте конкретных связей с жизнью общества и человека.

        Содержание программы нацелено на формирование культуры творческой личности, на приобщение учащихся к общечеловеческим ценностям через собственное творчество и освоение опыта прошлого. Содержание программы расширяет представления учащихся о видах изобразительного искусства, стилях, формирует чувство гармонии и эстетического вкуса. 

   Курс" Юный дизайнер "  для 7 класса -  посвящен изучению собственно изобразительного искусства. Здесь формируются основы грамотности художественного изображения (рисунок и живопись), понимание основ изобразительного языка. В основу тематического деления положен жанровый принцип. Каждый жанр рассматривается в его историческом развитии. Это позволяет видеть изменения картины мира и образа человека, поставить в центр духовные проблемы, подчиняя им изменения  в способах изображения.  При этом выдерживается принцип единства восприятия и созидания. И последовательно обретаются навыки  и практический опыт использования рисунка, цвета, формы, пространства согласно специфике образного строя конкретного вида и жанра изобразительного искусства
 Последовательность развития курса помогают обеспечить прозрачные эмоциональные контакты с искусством на каждом этапе обучения. Курс внеурочной деятельности «Юный дизайнер» предполагает творчество учителя и ученика, диалогичность, четкость поставленных задач и вариативность их решения, освоение традиций художественной культуры и импровизационный поиск личностно значимых смыслов.

Основные виды учебной деятельности - практическая художественно-творческая деятельность ученика и восприятие красоты окружающего мира и произведений искусства.

        Практическая художественно - творческая деятельность (ребенок выступает в роли художника) и деятельность по восприятию искусства (ребенок выступает в роли зрителя, осваивая опыт художественной культуры) имеют творческий характер. Учащиеся осваивают различные художественные материалы (гуашь и акварель, карандаши, мелки, уголь, пастель, пластилин, глина, различные виды бумаги, ткани, природные материалы), инструменты (кисти, стеки, ножницы и т.д.), а также художественные техники (аппликация, коллаж, монотипия, лепка, бумажная пластика).

Тематический план программы кружка состоит из следующих разделов:
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	1
	Введение в программу
	1

	1.1
	Правила техники безопасности
	1

	2
	Основы дизайна, принципы композиции, зонирование
	4

	2.1
	Основы организации пространства. Основы перспективы. 
	4

	3.
	Выставка дизайн - проектов интерьера 
	4

	3.1
	Разработка дизайн - проектов организации пространства
	10

	4
	Конкурс дизайн - проектов организации пространства праздника, реализация проекта победителя конкурса. Презентация оформления школьного зала. Создание панно.
	10

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	 Итого                                                                                
	34


Календарно-тематическое планирование

кружок «Юный дизайнер»

	№

урока
	К-во
	Тема
	Материалы
	Содержание урока
	Планируемые результаты

	
	
	
	
	
	

	1
	1
	Вводное занятие
	Тетрадь, ручка
	Художественные материалы, инструменты, приспособления
	Связь изобразительных и конструктивных видов искусств 

	2
	1
	Правила техники безопасности 
	А3, гуашь, кисти, циркуль, линейка
	Смешивание красок. Теплые и холодные цвета.
	Познакомиться с техникой безопасности в кабинете



	3
	1
	Основы дизайна.
	Плотная белая чертежная бумага, черная бумага, ножницы, клей, карандаш, линейка, угольник, ластик
	Линейно-конструктивный рисунок. Особенности построения изображения. 

Объёмно-пространственная и плоскостная композиция. Основные типы композиций: симметричная и ассиметричная, фронтальная и глубинная. Гармония и контраст
	Предметные

-Иметь представление о плоскостных и объемно-пространственных композициях

-уметь составлять различные композиции из 1-3 и более простейших форм

-познакомиться с эмоциональной выразительностью простейшей композиции, динамикой, статикой, ритмом

Личностные

-Освоить в практической деятельности основные композиционные принципы

-добиваться аккуратности и ответственности

Метапредметные

-определять в окружающей среде примеры плоскостных и объемно-пространственных композиций

-определять композиционную доминанту, симметрию, ассиммеирию

Познавательные: ориентироваться в разнообразии способов решения задачи.

Коммуникативные: формулировать затруднения, обращаться за помощью к одноклассникам и учителю

Регулятивные: предвидеть возможности получения конкретного результата

ЛР: эстетические чувства
-научиться применять цвет в графических композициях в качестве акцента или доминанты



	4
	1
	Принципы композиции
	Цветная бумага, клей, ножницы
	Расположение на формате геометрических фигур с учетом правил композиции
	

	5
	1
	Графический дизайн 
	Карандаш, линейка, угольник, ластик
	Графический дизайн. Множественность, массовость и общедоступность полигра-фического изображения. 

Формы полиграфической продукции: книги, журналы, плакаты, афиши, буклеты, открытки и др.
	

	6
	1
	Шрифтовая графика 
	карандаш, линейка, угольник, ластик
	Буква как изобразительно-смысловой символ звука. Буква и искусство шрифта, «архитектура шрифта».

 Шрифтовые

Художники книги (Г.Доре, И.Я. Билибин, В.В. Лебедев, В.А. Фаворский, Т.А. Маврина и др.). Иллюстрирование литературных и музыкальных произведений.
	Метапредметные

- понимать букву как исторически сложившееся обозначение звука

- формировать умение использовать букву как знак, как эмблему

-уметь активно использовать теоретические знания основ изобразительной грамоты в работах декоративно-прикладного вида, дизайна.

	7
	1
	Разработка эксклюзивного шрифта
	карандаш, линейка, угольник, ластик
	
	

	8
	1
	Полиграфический дизайн
	Тетрадь, ручка
	
	Знать типы изображения в полиграфии (графическое, живописное, фотографическое, компьютерное). 



	9
	1
	Графический эскиз
	карандаш, линейка, угольник, ластик
	Создание эскиза эмблемы или торговой марки, состоящей из одной (максимум двух) букв и символического изображения.
	Уметь активно использовать теоретические знания основ изобразительной грамоты в работах декоративно-прикладного вида, дизайна.

	10-11
	2
	Дизайн среды.

Зонирование,

функциональные зоны, симметрия
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик, клей, гуашь, калька
	Проектирование объёмно-пространственного объекта
	Познавательные: выделять и обобщенно фиксировать группы существенных признаков объектов.

Коммуникативные: задавать вопросы, обращаться за помощью к одноклассникам и учителю.

Регулятивные: составлять план последовательности действий.

Личностные результаты 

-освоить в практической деятельности основные композиционные принципы

-добиваться аккуратности и ответственности

Метапредметные

Уметь активно использовать теоретические знания основ изобразительной грамоты в работах декоративно-прикладного вида, дизайна

	12
	1
	Принцип асимметрии (Нюанс, контраст, повтор)
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик
	Особенности работы в тоне. Светотень. Штриховка
	

	13
	1
	Основы организации пространства
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик
	Композиция плоскостная и пространственная.
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

ЛР:  доброжелательность, эмоционально-нравственная отзывчивость.

	14


	1


	Основы перспективы
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик, клей, гуашь, калька
	Композиция плоскостная и пространственная.
	Познавательные: ориентироваться в разнообразии способов решения задачи.

Коммуникативные: формулировать затруднения, обращаться за помощью к одноклассникам и учителю

Регулятивные: предвидеть возможности получения конкретного результата

ЛР: эстетические чувства

	15
	1
	Основы перспективы.

Фронтальная и угловая перспективы
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик, клей, гуашь, калька
	Имитация фактуры различных материалов

Проектирование объёмно-пространственного объекта
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

ЛР:  доброжелательность, эмоционально-нравственная отзывчивость.



	16
	1
	Выставка творческих работ
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик
	Композиция плоскостная и пространственная.
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

	17


	1
	Разработка дизайн проектов интерьера
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик
	Проектирование объёмно-пространственного объекта
	Познавательные: использовать общие приемы задач.

Коммуникативные: формировать собственную позицию.

Регулятивные: применять установленные правила в решении задачи.

ЛР: ценностное отношение к другому мнению

	18


	1
	Разработка эскиза

«Комнаты моей мечты»
	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик
	Проектирование объёмно-пространственного объекта
	

	19
	1
	Выполнение творческой работы


	А3, простой карандаш (Т, ТМ, М), ластик, акварель
	Выполнение чертежа (фронтальная композиция, вид сверху, изометрия)
	Личностные

-Освоить в практической деятельности основные композиционные принципы, осваивать начальные навыки формирования среды жизни людей, основ экологической культуры

Метапредметные -развивать проектно-пространственное воображение и визуальное мышление

	20-21
	2
	Выставка 

дизайн-проектов интерьера

 
	Листы А4, карандаш, ластик, гелиевая ручка

ручка, маркер
	Выставка работ
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

ЛР:  доброжелательность, эмоционально-нравственная отзывчивость.

	22
	1
	Новогодний праздник, разработка дизайн-проектов организации пространства праздника 
	А3, карандаш, ластик, гуашь, кисти
	Эскизирование, пропорции, композиция в листе
	Предметные

-Иметь представление о плоскостных и объемно-пространственных композициях

-познакомиться с эмоциональной выразительностью простейшей композиции, динамикой, статикой, ритмом

Личностные

-Освоить в практической деятельности основные композиционные принципы

-добиваться аккуратности и ответственности

ЛР: эстетические чувства

	23
	1
	Сбор аналогов и прототипов украшений 
	Работа с интернет-ресурсами, журналами
	Анализ аналогов и прототипов украшений
	Познавательные: использовать общие приемы задач.

Коммуникативные: формировать собственную позицию.

Регулятивные: применять установленные правила в решении задачи.

ЛР: ценностное отношение к другому мнению



	24-25
	2
	Разработка эскизов оформления зала
	А3, карандаш, ластик, гуашь, кисти
	Разработка четырех эскизов
	Познавательные: осуществлять поиск и выделение необходимой информации.

Коммуникативные: формировать собственное мнение.

Регулятивные: адекватно использовать речь.

ЛР: уважительное отношение к труду и культуре своего народа.

	26


	2
	Работа над основным эскизом 
	А3, карандаш, ластик, гуашь, кисти
	Отрисовка деталей
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

ЛР:  доброжелательность, эмоционально-нравственная отзывчивость.

	27
	1
	Макет украшения Актового зала (чертеж, работа в объеме)
	Клей, ножницы, бумага, линейка
	Макетирование

 «Актового зала»
	Познавательные: использовать общие приемы задач.

Коммуникативные: формировать собственную позицию.

Регулятивные: применять установленные правила в решении задачи.

ЛР: ценностное отношение к другому мнению

	28-29
	2
	Подготовка презентаций проектов
	
	
	Познавательные: определять принадлежность на основе выделения существенных признаков.

Коммуникативные: аргументировать свою позицию.

Регулятивные: выбирать действие в соответствии с поставленной задачей.

ЛР:  доброжелательность, эмоционально-нравственная отзывчивость.

	30-31
	2


	Оформление  пространства.

Презентация оформления школьного зала
	
	Общешкольное мероприятие
	Познавательные: ориентироваться в разнообразии способов решения задачи.

Коммуникативные: формулировать затруднения обращаться за помощью к одноклассникам и учителю,

	32
	1
	Презентация дизайн - проекта
	А3, карандаш, линейка, ластик,

акварель, гелиевая ручка
	Особенности перспективы: линейной и воздушной
	Познавательные: ориентироваться в разнообразии способов решения задачи.

Коммуникативные: формулировать затруднения, обращаться за помощью к одноклассникам и учителю

Регулятивные: предвидеть возможности получения конкретного результата 

ЛР: эстетические чувства

	33
	1
	Обобщение темы. Выставка работ
	
	
	Познавательные: осуществлять поиск и выделение необходимой информации.

Коммуникативные: формировать собственное мнение.

Регулятивные: адекватно использовать речь.

ЛР: уважительное отношение к труду и культуре своего народа.

	34
	1
	Подведение итогов учебного года
	
	Награждение победителей выставок
	ЛР: эстетические чувства
Понимать роль дизайна и архитектуры в современном обществе как важной формирующей его социокультурного облика, место этих искусств и их образного языка в ряду пластических искусств


